REGULAMIN familijnej gry spacerowej “ Widma w ciemnych zaulkach Podgorza"
§ 1. Postanowienia ogolne

1. Organizatorem familijnej gry spacerowej “ Widma w ciemnych zautkach Podgorza "jest:
Centrum Kultury Podgérza w Krakowie z siedzibg ul. Sokolska 13, 30-510 Krakow, wpisane
do rejestru instytucji kultury, prowadzonego przez Gming Miejskg Krakow, pod numerem 3,
NIP 675- 10- 00-363.

2. Celem gry jest:

- poszerzenie wiedzy na temat zabytkow i historii Podgorza,

- wzmocnienie wi¢zi spotecznych podgorskich rodzin.

§ 2. Zasady uczestnictwa

1. Udziat w grze jest bezptatny, moze w niej uczestniczy¢ kazdy zainteresowany.

2. Gra jest przeznaczona dla zespotéw rodzinnych o dowolnej ilosci osob. Osoby
niepetnoletnie mogg bra¢ udzial wylacznie pod opieka oséb dorostych. Cztonkiem kazdego
zespotu musi by¢ przynajmniej jedna osoba petnoletnia.

3. Organizator nie zapewnia opieki dzieciom i mtodziezy do lat 18. Dzieci biorg udziat w grze
wraz z opiekunami.

4. Przestanie zgloszenia na konkurs jest rownoznaczne z wyrazeniem zgody na udziat w
wydarzeniu na zasadach okreslonych przez Organizatorow w niniejszym Regulaminie.

5. Gra toczy si¢ w przestrzeni miejskiej, dlatego uczestnicy sg zobowigzani do przestrzegania
zasad bezpieczenstwa i przepisoOw ruchu drogowego.

6. Przystepujac do gry uczestnicy biorg na siebie petng odpowiedzialno$¢ prawno-cywilng na
caly czas trwania gry.

7. Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci za zachowania uczestnikOw gry mogace
naruszy¢ porzadek publiczny lub dobra osob trzecich.

8. W grze mogg uczestniczy¢ osoby, ktorym umozliwia to stan zdrowia. Organizatorzy nie
zapewniajg opieki medyczne;j.

9. Zgloszenie do gry zawierajace nazwe druzyny oraz liczbg jej cztonkow nalezy przestac
online w terminie 11.01-8.02.2021 r. na adres: edukacja@ckpodgorza.pl.

§ 3. Przebieg gry

1. Kazdy zespot otrzyma drogg elektroniczng pakiet materiatow tj. karty zadania do
wydrukowania. Zgloszone wczes$niej zespolty beda mogly pobra¢ pakiet materiatow w
Punkcie Informacyjnym CKP po wczes$niejszym umowieniu si¢

2. Zespoly maja za zadanie dotrze¢ do wyznaczonych punktéw kontrolnych i rozwigzac
zadania, tj. uzupehic karte zadan.

3. Rozwigzanie w formie karty zadan nalezy przesta¢ na adres: edukacja@ckpodgorza.pl do
dnia 8.02.2021 r.



§ 4. Wylonienie zwyciezcow

1. Wylanianie zwyciezcoOw 1 wreczanie nagrod bedzie nastepowato na biezaco, po kontakcie
e-mailowym na adres: edukacja@ckpodgorza.pl.

§ 5. Postanowienia koncowe

1. Uczestnictwo w Grze miejskiej jest jednoznaczne z pelng akceptacja niniejszego

regulaminu.
2. Dodatkowych informacji na temat Gry terenowej udziela Dzial Organizacji Imprez i

Edukacji Centrum Kultury Podgorza, edukacja@ckpodgorza.pl.



